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Wstep

Niniejsze opracowanie stanowi wstepng koncepcje zagospodarowania elementami multimedialnymi

zrewitalizowanej przestrzeni synagogi w Kepnie w ramach projektu "Kepno - miasto trzech wyznan".

Opracowanie zostato stworzone na podstawie plandw architektonicznych wykonanych przez modern studio
architektury. Dotozylismy wszelkich staran, aby koncepcja multimediéw byta spéjna z zatozeniami wizji

architekta,

Koncepcja powstata na bazie dostepnej wiedzy i materiatéw przekazanych przez Zamawiajgcego.
W projekcie wykonawczym moze ona zosta¢ poszerzona lub zmodyfikowana. Do koncepcji dotaczony zostat
szacunkowy kosztorys rozwigzar. Dokument nie stanowi oferty handlowej w rozumieniu art.66 §1 Kodeksu

Cywilnego oraz innych wiaciwych przepiséw prawnych,

Cele i zatozenia ekspozycji multimedialne;

Ekspozycja ma charakter multimedialny ze wzgledu na ograniczong przestrzen wystawiennicza oraz

koniecznosci przedstawienia bogatych zbioréw cyfrowych, zgromadzonych wokét tematyki wystawy.
Wystawa poswiecona bedzie nastepujgcym zagadnieniom:

- Przedstawienie trzech religii, ktre koegzystowaty w mieécie przed Il Wojng Swiatowa

- Przedstawienie historii miasta wraz z informacjami nt wspdtczesnego Kepna, hymnu, flagi / herbu
- Przedstawienie historii budynku synagogi i jej architektury

- Przekréj spoteczenistwa: dawne cechy rzemiesinicze, dawne stroje

Multimedialna forma bedzie stanowi¢ niewatpliwg atrakcje na mapie turystycznej miasta. Zakladane
rozwigzania nie tylko poszerza warto$¢ merytoryczng i historyczng wystawy, ale bedg réwniez
wykorzystywane jako pomoce dydaktyczne (np. w lekcjach muzealnych) oraz dodatkowe formy wyrazu

przy odbywajacych sie koncertach i przedstawieniach (mapping 3d).

Wystawa wzmocni réwniez $wiadomos¢ mieszkancéw Kepna i okolic na temat wydarzeh historycznych
i szeroko pojgtej kultury, pogtebi charakter ekumeniczny miasta i skupi uwage spotecznosci zydowskiej, jako

miejsce warte odwiedzenia (turystyka krajowa i zagraniczna).

Oprécz tego zakladamy réwniez szczegélowa rekonstrukcje cyfrowa wnetrza synagogi z czasow jej
Swietnosci, co pozwoli na obejrzenie wnetrza $wiatyni przed zniszczeniem. Bedzie to nie tylko

sentymentalna podréz historyczna, ale réwniez merytoryczny materiat dla oséb odwiedzajacych to miejsce.
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Grupy docelowe

Ekspozycja przyciggnie niewatpliwie w pierwszej kolejnosci mieszkancéw Kepna i okolic. Bedzie réwniez
towarzyszy( przedsiewzieciom kulturalnym. Organizowane koncerty i spektakle przyciggna widownie spoza
najblizszego regionu. Wystawa ma szanse zainteresowac turystéw z catej Polski oraz zza granicy ze wzgledu
na zastosowanie najnowoczesniejszych form multimedialnych, ktére beda stanowi¢ spdjna opowie$¢ na
temat trzech wyznan., Wiek odbiorcow stanowi szeroki przedziat. Wycieczki szkolne bedg skupia¢ starszg
i mtodszg mtodziez, natomiast turysci indywidualni i grupy zorganizowane, szczegdlnie zainteresowane
tematyka beda obejmowaty osoby doroste, w tym osoby w zaawansowanym wieku. Z tego wzgledu
prezentowane interfejsy aplikacji bedg czytelne i tatwe w nawigacji. Dodatkowo osoby zatrudnione na

miejscu bedq przeszkolone z uzytkowania wszystkich elementéw multimedialnych.

Forma

Planowane, zrewitalizowane wnetrze przestrzeni
ekspozycyjnej wg koncepcji architektonicznej

bedzie miato surowa, minimalistyczng forme.

Charakterystycznym elementem bedzie
nieregularna forma przestrzenna wykonana

z drewna, stanowigca tho dla recepcji w gtéwnym

hallu budynku, jak réwniez element scenografii

sceny koncertowej.

Proponowane obudowy ekspozytoréw
multimedialnych, a wiec kioski interaktywne,
stoly multimedialne oraz postumenty beda
nawigzywaé do zaproponowanych rozwigzan,
jednakze na potrzeby koncepcji nie narzucamy
na tym etapie Kkonkretnego wykonczenia

obudodw,

Obudowy bedg mialy, podobnie jak inne

elementy prostg, minimalistyczng forme, tak aby

Wizualizacja zrewitalizowanej przestrzeni - modern studio
architektury - Maciej Rempalski

wtapiaty sie w projektowang przestrzen.
Ich szczegdtowy projekt bedzie ustalony na

etapie wykonawcznym.
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Nowy plan zagospodarowania przestrzeni

Zrewitalizowana przestrzen Synagogi w Kepnie oprécz petnienia nowej funkcji koncertowej / widowiskowej
ma rowniez peni¢ funkcje ekspozycyjna. Bogata historia miasta, a przede wszystkim fakt koegzystowania
przez wiele lat spotecznosci trzech religii pozwala na zaprezentowanie odwiedzajgcym to miejsce

interesujgcej opowiesci.

W gtéwnej przestrzeni ekspozycyjnej mamy do dyspozycji narozniki hallu ( przy uwzglednieniu droznosci
weztow komunikacyjnych), glowna przestrzen koncertowa (ktéra zwolni sie po ztozeniu krzesef) oraz sama

scene. Proponujemy wydzieli¢ cztery strefy ekspozycyjne.

STREFA C

Schematyczna grofika przedstawiajqca przestrzenie ekspozycyjne
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STREFA A

Umiejscowiona zostanie w jednym z naroznikéw hallu. W tym miejscu znajdowad bedzie sie gléwna
przestrzen ekspozycyjna. W tej strefie proponujemy zastosowanie trzech stanowisk multimedialnych, dwa z
nich w formie pionowych totemoéw z ekranami 32" oraz jeden w formie kiosku z pochylonym ekranem

(ekran ustawiony poziomo).

Kazde z trzech stanowisk bedzie poswiecony okreslonej tematyce, kolejnos¢ zapoznawania sie z
poszczegbinymi informacjami jest dowolna, a wiec zwiedzajgcy sam wybiera temat, ktory go interesuje. Musi

jednak podejs¢ do wszystkich, aby zapoznac sie z kazdym tematem.

W tej czesci proponujemy zakry¢ okna nadrukiem wielkoformatowym. Nadruk moze by¢ wykonany na szkle,
tak aby wpuszczac nieco $wiatta do $rodka. Generalnie jednak ten rég pomieszczenia bedzie zaciemniony,
aby oddzieli¢ wizualnie te cze$é¢ od reszty pomieszczenia. Proponujemy zastosowal podwieszane

oswietlenie punktowe, w celu uwypuklenia poszczegdlnych elementdw ekspozydji.

Proponujemy zastosowac w tym miejscu podobng konstrukcje drewniang, jak w recepcji i na scenie. Oddziel
ona nam trzy stanowiska. Oprocz tego bedzie elementem multimedialnym, poniewaz przytwierdzona

zostanie do niej mozaika z ramek cyfrowych, ktére beda wyswietla¢ archiwalne zdjecia.

Do wystawy bedzie wprowadza¢ podwieszany, poiprzezroczysty banner.
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PrzykladdWé ustawienie stanowisk letimedialnych i wydfukéw wielkoformatowych. W‘_ga‘ebi widoczna instalacja ramek
cyfrowych.

APLIKACJA - KEPNO, MIASTO TRZECH WYZNAR

Aplikacja bedzie podzielona na trzy gtdwne dziaty. Pierwszy z nich to katalog eksponatéw cyfrowych
zwigzanych z trzema prezentowanymi religiami: katolikami, protestantami i Zydami. Katalog bedzie miat
forme zagniezdzonag z mozliwoscig podziatu na grupy tematyczne. Bedg tutaj prezentowane zdjecia
eksponatoéw, skany dokumentéw oraz archiwalne fotografie. Kazdej grupie katalogowej bedzie towarzyszy¢
opis wprowadzajacy, a kazdemu eksponatowi informacja tekstowa. Zdjecia bedzie mozna dowolnie

powiekszac za pomocg gestow dotykowych, aby moc przyjrzec sie szczegdtom.

Druga czes¢ aplikacji bedzie miata forme rozbudowanej osi czasu polgczonej ze slajdami. Na chronologicznie
utozonych slajdach beda stworzone animowane infografiki ilustrujace najciekawsze aspekty zwigzane
z przedziatem czasowym miedzy XVIl a XX wiekiem, kiedy to miasto byto wyznaniowym tyglem. Slajdy bedg
przedstawialy m.in. przedstawicieli grup religijnych, walke o dominujgca pozycje, zatargi polityczne, ale
réwniez wybrane dane statystyczne. Przewidujemy réwniez stworzenie ilustracji dla poszczegolnych
elementéw opowiesci o historii miasta. Uzytkownik za pomocg gestow bedzie mogt przesuwac slajdy, gdzie

aktywowane beda animowane infografiki.

Trzecim dziatem bedzie interaktywna mapa, ktora pokaze wspdtczesne miasto z zaznaczonymi wazniejszymi
budynkami i ulicami, na ktdrych skupialy sie dawniej spotecznosci wyznaniowe, Przyblizy to zwiedzajacym,
ktére dzielnice byty zamieszkiwane przez poszczegoélne wyznania, gdzie byly najwazniejsze budowle i co
przetrwato do naszych czaséw. Mozliwe jest tutaj zaprezentowanie rowniez zdjec¢ archiwalnych
w zestawieniu ze wspéicze$nie wykonanymi zdjeciami z podobnego ujecia, gdzie suwakiem bedzie mozna

nakladac oba zdjecia w celu pordwnania, jak byto kiedys, a jak dzis.
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APLIKACJA - KEPNO ROZWO] MIASTA DO CZASOW WSPOLCZESNYCH
Druga aplikacja skupiona bedzie wokdt dwdch tematdw.

Pierwszy z nich to szeroko pojeta historia miasta, od czasoéw starozytnych z mozliwoscig przedstawienia
wykopalisk archeolegicznych, az po czasy wspoiczesne. Bedzie to kalendarium z mozliwoscig sortowania
wydarzen po dacie lub po zagadnieniu. Kazda data lub przedziat dat bedzie zawierat informacje w postaci
tekstow, zdjec i filmow (czasy wspétczesne), ktdre bedzie mozna aktywowac po kliknieciu. Kalendarium
bedzie zawierato punkty aktywne, ktére po dotknieciu pokaza poszerzone informacje. Kalendarium bedzie
dobrym sposobem na szybkie zapoznanie sie z bogata historia miasta, w powigzaniu z szerszg perspektywa

geopolityczng kraju.

Druga cze$¢ podwiecona bedzie wspdiczesnemu miastu. Przedstawieni zostang znane i / lub wyréznione,
postaci zwiazane z miastem, gtéwne dane statystyczne, najwazniejsze informacje. Prezentowaé bedzie
réwniez herb oraz hejnal miasta mozliwy do odstuchania. Istotnym elementem bedzie interaktywna mapa
miasta z zaznaczonymi punktami aktywnymi, przedstawiajgce miejsca, ktdre warto zwiedzi¢. Po kliknieciu w
dany punkt otrzymamy informacje jak do niego dotrzeé, opis oraz zdjecia. Interaktywna mapa bedzie
powtérzona w kiosku umieszczonym na zewnatrz synagogi (by¢ moze w formie okrojonej ze wzgledu na

ograniczenia technologiczne).
APLIKACIA - HISTORIA BUDYNKU SYNAGOGI

Ostatnie stanowisko bedzie poswiecone samemu budynkowi synagogi oraz ogélnymi informacjami na temat
obrzadkdw judaistycznych. Katalog bedzie prezentowat zbidr zdje¢ archiwalnych oraz (jesli uda sie pozyskac)

archiwalnych plandw architektonicznych budynku w celu przyblizenia i obejrzenia szczegétéw konstrukeji.

Dodatkowo w postaci kart informacyjnych ilustrowanych zdjeciami przedstawione bedg obrzedy, ktére
obchodza Zydzi oraz sposéb odprawiania nabozenstw, aby przyblizy¢ te religie i kulture zwiedzajgcym.
Mozliwe bedzie m.in. odstuchanie modlitw, zapoznanie sie z najwazniejszymi tekstami Tory czy teksty

modlitw.
STANOWISKA MULTIMEDIALNE

Istotnym zatoZeniem stanowisk multimedialnych bedzie ich mobilnos¢. Wszystkie stanowiska ustawione
w strefie A beda mialy w podstawie kétka z blokada, ktére w tatwy sposdb bedzie mozna przenies¢ do
gldwnej sali. Tam mozina je wykorzystywa¢ w dodatkowy sposéb - moga stanowié¢ element wystaw
czasowych, moga stuzy¢ jako kioski informacyjne na temat koncertdéw czy spektakli, moga réwniez stuzyé
jako ekrany multimedialne do prezentacji np. podczas prelekcji. Komputery umieszczone wewnatrz obuddow
pozwolg na wgrywanie dowolnego oprogramowanie dziatajacego w systemie Windows oraz poszerzenia

zawartosci juz istniejacych aplikacji.
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Przyktadowe rozmieszczenie stanowisk multimedialnych po przeniesieniu do czesci koncertowej

STREFA B

Drugi z naroznikéw hallu zostanie poswigcony przestrzeni "rodzinnej", w ktérej dzieci wraz z opiekunami
beda mogly skorzystac z aplikacji skierowanych do swojej grupy wiekowej. W my$l zasady "nauka przez
zabawe" bedg mogly pozna¢ wybrane zagadnienia w sposdb uproszczony i bardziej przystepny. Na
planowanych dwéch stanowiskach multimedialnych beda dostepne gry dostosowane do mitodszych

odbiorcéw.

Przyktadowe rozmieszczenie stotow multimedialnych i siedzisk
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APLIKACJA - DAWNE CECHY RZEMIESLNICZE

Aplikacja pozwoli na przyblizenie najmtodszym dawnych zawoddéw. Cato$¢ przedstawiona zostanie na
zasadzie quizu, w ktdrym nalezy dopasowac wizerunek rzemiesinika, do zawodu, ktory wykonuje i atrybutu
(narzedzia), ktérym sie postuguje. Do tej czesci zostang utworzone ilustracje, ktore w kolorowy sposéb beda
pokazywat scenki z danym rzemiesinikiem. Po dokonaniu prawidtowego dopasowania uzytkownik zobaczy

ilustrowang plansze oraz krétki opis przedstawiajacy dany zawéd oraz ciekawostke z nim zwiazana.
APLIKACJA - PUZZLE

Prosta aplikacja polegajgca na utoZeniu puzzli z wybranych zdje¢. Do wyboru beda rézne opcje trudnosci

z inng liczbg czeéci do utozenia. Gra bedzie na czas, wiec uzytkownicy bedg mogli poréwnac swoje wyniki.
APLIKACJA - KOLOROWANKA

Aplikacja pozwoli na zakolorowanie dawnych strojéw noszonych przez przedstawicieli wyznan. W tym celu
zostang stworzone ilustracje na podstawie materiatéw merytorycznych, ktére pokazujg poszczegéine czesci
stroju. Oprécz tego w aplikacji beda umieszczone réwniez stroje réznych warstw spotecznych z dawnych
czaséw. Aplikacja pozwoli na kolorowanie ilustracji za pomoca gestéw palcem. W przyborniku umieszczone

zostang kolory oraz proste narzedzia edycyjne. Kazdej postaci bedzie towarzyszy¢ krétki opis.
APLIKACIA - WIRTUALNA GRA PLANSZOWA

Jest to bardziej skomplikowana aplikacja przeznaczona dla starszych dzieci. Na specjalnie zaprojektowanej
planszy uczestnicy zabawy bedg rzuca¢ wirtualng kostka i przemieszcza sie¢ po polach. Oprécz
standardowych dla planszéwek zdarzen takich jak tracenie tury, czy cofanie sie o kilka pdl wstecz, czes¢ pdl
bedzie zawierac pytania. Pytania beda dotyczyly historii miasta i zapytan topograficznych, a wigc informacji,
ktére mozna bedzie zdoby¢ w strefie A. Po udzieleniu poprawnej odpowiedzi gracz bedzie mogt
kontynuowad rozgrywke, a jesli odpowiedz bedzie btedna straci okreslona ilos¢ tur. Gra przewidziana bedzie
dla minimum 2 oséb. Na dwodch stotach multimedialnych, przy zatozeniu gry w dwu - trzy osobowych
druzynach bedzie mogto w zabawie uczestniczy¢ okoto 16 0s6h. Gre mozna wykorzystac jako element lekcji

muzealnej.
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STREFAC

W gtdwnym pomieszczeniu planowanej sali koncertowej,
znajdowac sie bedzie przestrzer mozliwa do wykorzystania

pod kolejng forme prezentacji.

Na s$rodku proponujemy ustawi¢ mobilne stanowisko
wirtualnej rzeczywistosci, ktére pozwoli zwiedzajgcym na
przeniesienie sie do zrekonstruowanego wnetrza synagogi

z czasdw je Swietnosci.
APLIKAC]A - WIRTUALNA SYNAGOGA

Stojgc w centralnym punkcie zwiedzajgcy bedzie moégt
rozejrze sie po wirtualnej, odwzorowanej w 3d przestrzeni,
majgc wrazenie cofniecia sie w przeszio$¢. Zwiedzajacy
bedzie moégt zobaczy¢ detale architektury i modc
doswiadczy¢ w jaki sposob wygladata synagoga przed

zniszczeniem.

Dodatkowo stworzone zostanie nagranie lektorskie wraz

z podkladem muzyczno diwiekowym, ktére wzmocni

immersje z prezentowanym materiatem. Lektor moze
Wolnostojqce, mobilne stanowisko VR

opowiedzie¢ o szczegdtach architektonicznych, o poszcze- w Filbarmonii w Szczecinie, materiaky wiasne

goélnych strefach synagogi i rytuatach zwigzanych

z odprawianiem nabozeristw.
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Wizualizacja ustawienia stanowiska wirtuolnej rzeczywistosci

STREFAD

Sama scena, réwniez bedzie idealnym miejscem do wykorzystania, do prezentacji multimedialnej.

Projekt architektoniczny zaktada stworzenie konstrukcji o nieregularnym ksztatcie, nadajacej ciekawy
charakter przestrzeni scenicznej. Réwnoczesnie ta konstrukcja moze byc Swietnym elementem do
wykorzystania na pokaz mappingu 3d. Przy zatozeniu, ze wolne przestrzenie miedzy drewnianymi belkami
zostang zakryte ptdtnem lub innym materiatem odbijajgcym $wiatto, bedzie mozna wykorzystac te strukture
jako makiete do pokazéw projekcyjnych. Oprécz samej konstrukeji scenicznej bedzie mozna réwniez

wykorzystac Sciany.
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Wizualizacja projekcji mappingu 3d
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Wizualizacja projekcji mappingu 3d

Umieszczone w przeciwleglej czesci dwa mocne projektory, beda rzucad obraz na powstata na scenie forme,
ktéra ozywi i wizualnie wprawi w ruch. Mapping 3d bedzie prezentowat animacje poswigcong tematyce
wystawy. 5 - 10 minutowy pokaz, faczacy technike animacji tradycyjnej, animacji 3d oraz scen z zywymi

aktorami wraz z podkiadem muzyczno - d2wiekowym przedstawi historig miasta i trzech wyznan.
Przyktady wideo mappingu 3d w przestrzeniach zamknigtych:

https:/ u watch?v=k [t-34
https://www.youtube.com/watch?v=Xadmwk2gAVE

https:// tube V= h

Dodatkowo projektory i mapping bedzie mozna wykorzysta¢ jako element multimedialny podczas

koncertéw czy spektakli, co na pewno uatrakcyjni planowane eventy.
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PRZESTRZEN NA ZEWNATRZ BUDYNKU

Wokét synagogi proponujemy dwa rozwigzania, ktore moga zacheci¢ do
zwiedzania obiektu w $rodku, a ponadto bedzie formg informacji

dotyczacych interesujacych miejsc do zobaczenia w Kepnie.

Kiosk multimedialny zewnetrzny - proponujemy ustawienie
zewnetrznego, wandaloodpornego kiosku multimedialnego z duzym, 46"
ekranem dotykowym. Na ekranie prezentowana bedzie interaktywna mapa
z punktami aktywnymi, gdzie po aktywacji zobaczymy gdzie mozemy sig

udac, aby odwiedzi¢ ciekawe miejsce w miescie.

Projekcja zewnetrzna - alternatywnie proponujemy zamontowanie

zewnetrznego, odpornego na warunki atmosferyczne systemu projekeji, ktéra bedzie spetniat dwie funkcje:
mapping 3d do prezentacji animacji przeznaczonej na jedna z elewacji synagogi oraz prezentacje wizualng
wybranych informacji w formie slajdéw lub animacji informacyjnych bezposrednio na fasadzie budynku.
Dodatkowo, projekcjia moze spetnia¢ funkcje dekoracyjna i wyswietla¢ np. animacje $niezek w zimie.
Warunkiem koniecznym takiej instalacji jest zapewnienie odpowiedniej odlegtoéci projektoréw od elewacji

budynku oraz brak naturalnych przeszkod (drzew, stupdw), ktére zastaniaty by projekcje.

Ze wzgledu na wysoki koszt mappingu 3d, proponujemy na wybér tylko jednej formy projekcji (wewnatrz lub

na zewnatrz). W wycenie zostat uwzgledniony jeden zestaw projekcyjny (przyjelismy wewnetrzny).
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